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Введение

В данной работе я сделал попытку исследования природы случайных событий на примерах работы с генераторами случайных чисел. Генераторами случайных чисел,  называют устройства для получения наборов случайных чисел. Различают три типа генераторов: урны, кости, рулетки. Работа по вычислению вероятностного события проводилась в классе, среди моих одноклассников, а также для широты эксперимента я использовал проверку своих результатов на нескольких классах нашей школы. Провести настоящую игру по угадыванию номеров с соответствующим денежным призом я отказался, так как я  не поддерживаю интереса к азартным играм.

           Объект исследования: игра по угадыванию N номеров из M предложенных.

Предмет исследования: вероятность случайного события, случай как вероятность.

Цель исследования:
 э
кспериментальная проверка формул комбинаторики для нахождения вероятности случайного события.

Проблема данной работы: почему случай приравнивают к хаосу, к отсутствию причинности, какие скрыты специфические закономерности в случайных событиях.

Гипотеза: возможно ли на примерах работы с лототронами (генераторами случайных чисел) показать, что в мире случайных чисел можно не только хорошо ориентироваться, но более того, активно действовать. 

    В соответствии с поставленной целью и выдвинутой гипотезой были определены частные 

задачи исследования:

1)  определить область применения формул комбинаторики;

2)  провести экспериментальный перебор вариантов построения
     комбинаций заданного типа;

3)  проанализировать результаты экспериментального перебора и
     подсчета возможных комбинаций по формулам комбинаторики;

4)  изучить методы решения задач комбинаторики.

………
Ожидаемый результат: научится вычислять вероятность случайного события, понятие вероятности при проведении игр, исследование операций теории игр, постараться понять причинно - следственные связи в случайных событиях.

План работы.

1. понятие случайности

2. элементы теории вероятности

3. результаты проведенного эксперимента 

4. итоги данной работы.
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